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1. ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 

ΤΜΗΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ICE-8306 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ 8ο  

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΠΟΛΥΜΕΣΑ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΕΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες 
απονέμονται σε διακριτά μέρη του μαθήματος π.χ. 
Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 
πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το 
σύνολο του μαθήματος αναγράψτε τις 
εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 
πιστωτικών μονάδων 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 
ΩΡΕΣ 

ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΜΟΝΑΔΕΣ 

Διαλέξεις 2  

Ασκήσεις πράξης 1  

Εργαστηριακές ασκήσεις 1  

Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση 
διδασκαλίας και οι διδακτικές μέθοδοι που 
χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 4. 
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ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 
Υποβάθρου , Γενικών 
Γνώσεων, Επιστημονικής 
Περιοχής, Ανάπτυξης 
Δεξιοτήτων 

Επιστημονικής Περιοχής, Ανάπτυξης Δεξιοτήτων 
Εμβάθυνσης/Ειδικότητας 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ: 

 

Μεθοδολογίες Ανάπτυξης Εφαρμογών 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

Ελληνική 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

Ναι 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

 

2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 
Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, 
δεξιότητες και ικανότητες καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την 
επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  

• Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο 
σπουδών σύμφωνα με Πλαίσιο Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης 
Εκπαίδευσης 

• Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου 
Μάθησης και Παράρτημα Β 

• Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος ο φοιτητής θα: 

• έχει εξοικειωθεί με τις τεχνολογίες οι οποίες υποστηρίζουν τα συστήματα πολυμέσων. 

• γνωρίζει τις βασικές έννοιες και αρχές συμπίεσης δεδομένων, καθώς και τις τεχνικές 
και τα πρότυπα συμπίεσης των διάφορων τύπων πολυμεσικών δεδομένων (εικόνας, 
βίντεο, ήχου). 



• είναι σε θέση να σχεδιάζει και να αναπτύσσει πολυμεσικές εφαρμογές. 

• έχει εξοικειωθεί με τα ιδιαίτερα προβλήματα τα οποία παρουσιάζονται στην ανάπτυξη 
εφαρμογών πολυμέσων και πώς αυτά αντιμετωπίζονται. 

• γνωρίζει τα βασικά πρωτόκολλα μετάδοσης πολυμέσων σε πραγματικό χρόνο. 

Γενικές Ικανότητες 
Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος 
(όπως αυτές αναγράφονται στο Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε 
ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα; 

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση 
δεδομένων και πληροφοριών, με τη 
χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών  
Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  
Λήψη αποφάσεων  
Αυτόνομη εργασία  
Ομαδική εργασία  
Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  
Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  
Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  
Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην 
πολυπολιτισμικότητα  
Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  
Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και 
ηθικής υπευθυνότητας και ευαισθησίας σε 
θέματα φύλου  
Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  
Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και 
επαγωγικής σκέψης 

• Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των 
απαραίτητων τεχνολογιών  

• Αυτόνομη εργασία  

• Ομαδική εργασία  

• Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  

• Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  

• Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

• Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής  σκέψης 

3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

• Εισαγωγή. Χαρακτηριστικά, εφαρμογές και συστήματα πολυμέσων. 

• Συμπίεση Δεδομένων. Ψηφιακή αναπαράσταση σήματος (δειγματοληψία, κβαντισμός, 
κωδικοποίηση), στοιχεία Θεωρίας Πληροφορίας, κωδικοποίηση με απώλειες και χωρίς 
απώλειες, Κωδικοποίηση Εντροπίας (Κωδικοποίηση Huffman, Shannon-Fano, 
Αριθμητική Κωδικοποίηση), Κωδικοποίηση Λεξικού (LZW), Κωδικοποίηση RLE, 
Κωδικοποίηση Πηγής, Κωδικοποίηση Μετασχηματισμού, Διακριτός Μετασχηματισμός 
Συνημιτόνου (DCT). 

• Εικόνα. Χαρακτηριστικά και είδη ψηφιακής εικόνας, αναπαράσταση εικόνας, 
μορφότυπα (formats) αρχείων εικόνας, διανυσματικές εικόνες, χρωματικά μοντέλα και 
χώροι (RGB, CMY/CMYK, HSL/HSV), τεχνικές συμπίεσης εικόνας, πρότυπο JPEG. 

• Βίντεο. Χαρακτηριστικά βίντεο, υποδειγματοληψία χρώματος, μοντέλο YCbCr, τεχνικές 
συμπίεσης βίντεο, πρότυπα H.26x, ΜPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, MPEG-7, MPEG-21. 

• Ήχος. Χαρακτηριστικά ήχου, ψηφιακή αναπαράσταση ήχου, τεχνικές συμπίεσης ήχου, 
MPEG Audio Layers I, II, III (MP3). 

• Αρχές σχεδιοκίνησης (animation), διδιάστατη (2Δ) σχεδιοκίνηση, τρισδιάστατη (3Δ) 
μοντελοποίηση και σχεδιοκίνηση. 

• Θέματα συγχρονισμού, αποθήκευσης, σύνθεσης, αναζήτησης και ανάκτησης 
πολυμεσικού περιεχομένου. 

• Μεθοδολογία και εργαλεία ανάπτυξης εφαρμογών πολυμέσων, ανάπτυξη 
πολυμεσικών εφαρμογών με χρήση εργαλείων συγγραφής. 

• Μετάδοση ροών πολυμεσικών δεδομένων σε πραγματικό χρόνο (streaming), 
χαρακτηριστικά πρωτοκόλλων μετάδοσης πολυμέσων. 

• Πρωτόκολλα μετάδοσης πολυμέσων. RTP (Realtime Transport Protocol), RTCP 
(Realtime Control Transport Protocol), RTSP (Realtime Transport Streaming Protocol). 

 



Το εργαστηριακό μέρος του μαθήματος περιλαμβάνει την εκπόνηση εργαστηριακών 
ασκήσεων και εργασιών σε βασικά θέματα της ύλης του μαθήματος, όπως 
κωδικοποίηση – αποκωδικοποίση και χειρισμός πολυμεσικών αρχείων σε περιβάλλον 
Java (JavaMediaFramework – JMF), υλοποίηση κατανεμημένων εφαρμογών client-
server για αποστολή και λήψη πολυμεσικού περιεχομένου μέσω streaming (χρήση του 
πρωτοκόλλου RTP) και ανάπτυξη πολυμεσικού περιεχομένου και πολυμεσικών 
εφαρμογών. 

 
  



4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ 
αποστάσεως εκπαίδευση κ.λπ. 

Διδασκαλία στην αίθουσα/εργαστήριο 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, 
στην Εργαστηριακή Εκπαίδευση, 
στην Επικοινωνία με τους 
φοιτητές 

• Ανάρτηση υλικού του θεωρητικού και του 
εργαστηριακού μέρους του  μαθήματος 
(διαφάνειες διαλέξεων, ασκήσεις, θέματα 
προόδου/τελικής εξέτασης , κ.λπ.)  στην  
πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης.  

• Χρήση  ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και 
ανακοινώσεων στην  πλατφόρμα ηλεκτρονικής 
μάθησης για την επικοινωνία με τους φοιτητές. 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Περιγράφονται αναλυτικά ο 
τρόπος και μέθοδοι διδασκαλίας. 
Διαλέξεις, Σεμινάρια, 
Εργαστηριακή Άσκηση, Άσκηση 
Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση 
βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, 
Πρακτική (Τοποθέτηση), Κλινική 
Άσκηση, Καλλιτεχνικό 
Εργαστήριο, Διαδραστική 
διδασκαλία, Εκπαιδευτικές 
επισκέψεις, Εκπόνηση μελέτης 
(project), Συγγραφή εργασίας / 
εργασιών, Καλλιτεχνική 
δημιουργία, κ.λπ. 
 
Αναγράφονται οι ώρες μελέτης 
του φοιτητή για κάθε μαθησιακή 
δραστηριότητα καθώς και οι ώρες 
μη καθοδηγούμενης μελέτης 
ώστε ο συνολικός φόρτος 
εργασίας σε επίπεδο εξαμήνου να 
αντιστοιχεί στα standards του 
ECTS 
 
 

Δραστηριότητα 
Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 

Διαλέξεις 26 

Ασκήσεις Πράξης   13 

Εργαστηριακές  
ασκήσεις   

13 

Εκπόνηση Εργασιών 20 

Αυτοτελής Μελέτη 53 

Σύνολο Μαθήματος 
(25 ώρες φόρτου 

εργασίας ανά πιστωτική 

μονάδα) 

125 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
Περιγραφή της διαδικασίας 
αξιολόγησης 
 
Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι 
αξιολόγησης, Διαμορφωτική  ή 
Συμπερασματική, Δοκιμασία 
Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις 
Σύντομης Απάντησης, Ερωτήσεις 
Ανάπτυξης Δοκιμίων, Επίλυση 
Προβλημάτων, Γραπτή Εργασία, 
Έκθεση / Αναφορά, Προφορική 
Εξέταση, Δημόσια Παρουσίαση, 
Εργαστηριακή Εργασία, Κλινική 
Εξέταση Ασθενούς, Καλλιτεχνική 
Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 

Α. Διαδικασία αξιολόγησης θεωρητικού μέρους 
μαθήματος (70% του συνολικού βαθμού του 
μαθήματος): Τελική γραπτή εξέταση στο τέλος του 
εξαμήνου 

Β. Διαδικασία αξιολόγησης εργαστηριακού μέρους 
μαθήματος (30% του συνολικού βαθμού του 
μαθήματος): Εκπόνηση εργαστηριακών ασκήσεων 
/ εργασιών 

 
H διαδικασία αξιολόγησης γνωστοποιείται στους 
φοιτητές κατά τις διαλέξεις και μέσω της 
ιστοσελίδας του μαθήματος. 

 



 
Αναφέρονται  ρητά 
προσδιορισμένα κριτήρια 
αξιολόγησης και εάν και που είναι 
προσβάσιμα από τους φοιτητές. 

5. ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

- Προτεινόμενο  Διδακτικό Βοήθημα : 

1. Ξυλωμένος Γ. & Πολύζος Γ., «Τεχνολογία Πολυμέσων και Πολυμεσικές Επικοινωνίες», 

Εκδόσεις Κλειδάριθμος, ISBN: 978-960-461-262-8. 

2. Δημητριάδης Σ.Ν., Πομπόρτης Α.Σ., Τριανταφύλλου Ε.Γ., «Τεχνολογία Πολυμέσων 

Θεωρία και Πράξη», 2004, Εκδόσεις Τζιόλα, ISBN: 960-418-025-8. 
 
- Επιπρόσθετη Βιβλιογραφία : 

1. Li, Z.N., Drew, M.., Liu, J., Fundamentals of Multimedia, 2nd Edition, 2014, Springer, 

ISBN: 9783319052892. 

2. Steinmetz R & Nahrstedt K., Πολυμέσα, Θεωρία και Πράξη, Κωδικοποίηση Μέσων και 

Επεξεργασία Περιεχομένου (μεταφρασμένο), 2002, Εκδόσεις Γκιούρδας. 

3. Havaldar P. & Medioni G., Multimedia Systems: Algorithms, Standards, and Industry 

Practices, 2009, Course Technology, ISBN: 1418835943 

4. Halsall, F., Multimedia Communications: Applications, Networks, Protocols and 

Standards, 2000, Addison-Wesley, ISBN: 0201398184 

5. Handbook of Multimedia Computing, Borko Furht (Editor in Chief), CRC Press, 1999. 

 
- Συναφή επιστημονικά περιοδικά: 

1. IEEE Multimedia 

2. IEEE Transactions on Multimedia 

3. Multimedia Tools and Applications, Springer 

4. Multimedia Systems, Springer 

 

 

6. ΒΙΒΛΙΑ ΕΥΔΟΞΟΣ 

1. Βιβλίο [13914]: ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΕΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ, ΓΕΩΡΓΙΟΣ Β. 
ΞΥΛΩΜΕΝΟΣ, ΓΕΩΡΓΙΟΣ Κ. ΠΟΛΥΖΟΣ Λεπτομέρειες 

2. Βιβλίο [18549030]: Τεχνολογία πολυμέσων, Δημητριάδης Σταύρος Ν.,Πομπόρτσης 
Ανδρέας Σ.,Τριανταφύλλου Ευάγγελος Γ. Λεπτομέρειες 

 

 

https://service.eudoxus.gr/search/#a/id:13914/0
https://service.eudoxus.gr/search/#a/id:18549030/0

